
Játékosítás a 

könyvtárosképzésben

Winkler Bea



Játékosítás

A játékosítás olyan innovatív oktatási 

módszer, amely egyes tanulási 

folyamatokat játékszerűvé alakít.

az oktatásban

élmények / izgalom / motiváció



Célok
az oktatásban

Tudás, ismeret átadása

Képességek fejlesztés

Megfelelő attitűd kialakítása

Autonómia és felelősségvállalás



Mi 
játékosítható?
  egy vagy több feladat;

egy tanóra; 

bemutató, látogatás;

vizsga;

az értékelési rendszer.



00
ÓRAI JÁTÉKOK



"Klasszikus" játékok az órán



01
GONDOLATÉBRESZTŐ JÁTÉK



Vélemények, első benyomás



02
SZEREPJÁTÉKOK



Az óra célja
A korábbi órákon tanult 

elméleti ismeretek 

alkalmazása szimulált, 

játékos környezetben valódi 

kérdések megismeréséért és 

valódi megoldások 

kereséséért.



Egy könyvtár és a dolgozói

Integrált könyvtári rendszerek 

és Innávociómenedzsment c. tárgyak



Levél





Alaprajz a könyvtárról



03
CSOPORTOS ZH 

JÁTÉKOKKAL



A cél

Az órákon tanultak 

ellenőrzése élőben, egy játék 

keretében. Mindenki a 

számára komfortos területen 

segíti a csapatot, mindenki 

tanulhat és taníthat.  



Tájékoztatás
a világ 

megmentésével 
kombinálva

START

A VILÁG 
MEGMENTÉSE

https://genial.ly/?from=watermark




Ki volt a szerzője 
a mellékelt képen 

látható 

cikknek?  

+ INFO

Mi lehet a 
keresőkérdés, ha a 
mellékelt cikkek a 
találati lista első 5 
helyén vannak?

Borítékok
- 
a játék
alapja.

Fejtsd meg
a 
keresztrejtvényt.



04
JÁTÉK EGY 

FÉLÉVEN ÁT



Az órák célja

A hallgatók ismereteinek 

bővítése játékos feladatokkal 

és a komfortzóna 

elhagyásával. 



Igényekre szabott tematika
választás / szavazás a félév elején



M-BOT 

programozás



Interaktív 

tábla



05
TAPASZTALATOK



Hallgatói visszajelzések

Az órai feladatok rendkívül összetett előkészületet 

igényeltek a tanártól. Sokat dolgozott azon, hogy az 

óra anyaga, és a képességek, amiket el kellett 

sajátítanunk, azok könnyen megragadhatók és 

megtanulhatóak legyenek.

2023 - IKT

Nagyon tetszett, hogy a 
kurzus elején 
szavazhattunk, hogy 
mikkel 
szeretnénkfoglalkozni.

Az órák gyakorlatorientáltak, és érdekesek. Még azokat a feladatokat is élveztem, 
amikről azt hittem, hogy annyira nemfognak közelállni hozzám pl. robot 
programozás. Az is nagyon jó, hogy bármilyenkérdéssel lehet hozzá fordulni, sosem 
lekezelő és szívesen segít. Az pedig hab a tortán, hogy a zh-k valamilyen történet 
köré vannak építve.



Tapasztalatok

Látszólag 
könnyű, de van 

mögötte munka.  

4
Bátrabb 

kísérletezés.

2
Egymás 

mentorálása.

3
Megnövekedett 
motiváció.
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Köszönöm a �gyelmet! 

Winkler Bea

ELTE BTK és ÁTE HFKLM


